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Kapitel 1

Einflihrung

M@school Veyon ist eine Applikation, mit der es méglich ist, einen Verbund von Computern (z. B. Klassen- oder Schulungsraume)
auf einem zentralen Computer (z. B. Lehrer-PC) abzubilden, im Uberblick zu behalten, zu steuern und verschiedene Funktionen
und Modi zu verwenden.

1.1 Programmstart und Anmeldung

Das Programm wird (iber das Startmenii oder ein Desktopsymbol gestartet:

Abhangig von der Systemkonfiguration werden Sie nach Benutzername und Passwort gefragt:

Bitte geben Sie Thren Benutzername und
Passwort ein, um auf Computer zuzugreifen,

Benutzername  lehrer

Passwort lliiiil

| ok || Abbrechen

Geben Sie hier Ihren Benutzernamen und |hr Passwort ein oder - falls vorgegeben - die Zugangsdaten eines speziellen Lehrer-
Kontos. Wenn die eingegebenen Daten korrekt sind und eine Anmeldung maéglich ist, startet das Programm. Andernfalls wird
die Anmeldung verweigert und eine Fehlermeldung angezeigt. Sie kénnen in diesem Fall eine erneute Eingabe versuchen.

1.2 Bedienoberflache

Nach dem Programmstart sehen Sie die Bedienoberflache mit Werkzeugleiste (1), Arbeitsflache (2) und der Statusleiste mit
verschiedenen Steuerelementen (3):




Kapitel 1. Einflihrung

5 Veyon Maser ==

5 _ W ' ® i

Sperren Fernansicht Emnsteuering Einschalten Neusterten  Herunterfahren  Benu den  Textnachricht  Prog = Wi 1en  Bildschirmfoto

M Computerriume | | 8 Bildschimfotos | ~ Benutzer und Computer suchen I

Die Werkzeugleiste beinhaltet eine Reihe an Schaltflachen zur Aktivierung von verschiedenen Funktionen. Eine detaillierte Be-
schreibung der einzelnen Funktionen befindet sich im Kapitel Programmfunktionen. Aussehen und Verhalten der Werkzeugleis-
te kédnnen - wie im Abschnitt Werkzeugleiste beschrieben - angepasst werden.

In der Arbeitsflache werden alle zu beobachtenden Computer in einer Kachelansicht dargestellt. Abhdngig von der Systemkon-
figuration und von vorherigen Programmstarts sehen Sie hier bereits die Computer des aktuellen Raums. Uber die Computer-
raumverwaltung kdnnen Sie Computer oder ganze Computerrdume ein- oder ausblenden.

Die Elemente in der Statusleiste dienen der Steuerung der Programmoberflache. So kénnen Sie Ansichten wie die Computer-
raumverwaltung oder Bildschirmfotoverwaltung aktivieren. Uber den Schieberegler kénnen Sie die Gréfle der angezeigten
Computerbildschirme steuern. Bei gedriickter Taste Strg kann die Grofie ebenfalls mit Hilfe des Maus-Scrollrads gedndert wer-
den.

Eine automatische Anpassung auf die optimale GréBe erfolgt bei Betatigung der rechts hiervon befindlichen Schaltfldche
(Optimale Groie einstellen).

Die Schaltflache ® (Uber) 6ffnet einen Dialog mit Informationen (iber M@school Veyon wie z. B. Version, Hersteller und Lizenz-
bestimmungen.

1.3 Werkzeugleiste

Sie kdnnen das Aussehen und Verhalten der Werkzeugleiste an Ihre Wiinsche anpassen. Mit einem Rechtsklick sowohl auf einen
freien Bereich als auch eine Schaltflache 6ffnet sich ein Kontextmen( mit mehreren Eintragen:

CX

Bildschirmfoto

[b Balloon-Tooltips deaktivieren

Murlcons anzeigen

Wenn Sie den Eintrag Balloon-Tooltips deaktivieren anklicken, werden keine Tooltips mehr angezeigt, wenn Sie mit der Maus
Uber die Schaltflachen fahren. Sie kdnnen das Kontextmen( jederzeit erneut 6ffnen und den Haken mit einem Klick wieder
entfernen.

Die Option Nur Icons anzeigen bewirkt eine kompakte Darstellung der Schaltflachen in der Werkzeugleiste, indem die Beschrif-
tungen ausgeblendet und nur Symbole angezeigt werden. Auf kleineren Bildschirmen ist diese Option unter Umstanden not-
wendig, um alle Schaltflachen darstellen zu kénnen.
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1.4. Computerraumverwaltung

1.4 Computerraumverwaltung

Uber die Schaltflache Computerraume in der Statusleiste kénnen Sie die Computerraumverwaltung dffnen. In dieser Ansicht
werden alle verfligharen Computerraume in einer Baumansicht angezeigt. Einzelne Raumeintrage kénnen Sie (iber ein bli-
cherweise dreieckiges Symbol aufgeklappen.

Sie kénnen einzelne Computer oder ganze Raume aktivieren, indem Sie sie anhaken. Alle aktivierten Computer werden in der
Arbeitsflache angezeigt.

Raum/Computer Benutzer
4 [¥] Raum1
pC1
pC2
PC3
PC4
pCs
PCB
» [7] Raum 2
» [[] Reum3

PC1 Admin - PC2 Admin - PC3

Admin - PC4 Admin - PC5

<[ i | r

Computersuche

Computer-fBenutzeriiste speichern
M Computerraume) | 1 Bildschirmfotos |  Benutzer und Computer suchen {1}

Uber die Schaltfliche Computer-/Benutzerliste speichern kdnnen Sie die Liste der Computer und angemeldeten Benutzer in
eine CSV-Datei speichern. Ein typischer Anwendungsfall hierfir ist eine Anwesenheitskontrolle zu einem spéateren Zeitpunkt oder
einer [T-gestitzten Prifung.

Je nach Systemkonfiguration steht zudem die Schaltflache Raum hinzufiigen zur Verfiigung. Dariiber kénnen Sie weitere Com-
puterrdume zur Ansicht hinzuftigen. Ein Klick auf die Schaltflache 6ffnet einen Dialog, in dem Sie alle verfligbaren Rdume sehen:

o =)

@ Raumauswahl @

Suchfilter eingeben. ..

Raum 1
Raum 2
Raum 3

[ oK J [ Abbrechen

Sie kdnnen die Liste Uber das Eingabefeld filtern, also einen Suchbegriff eingeben. In der Liste werden dann nur noch die Raum-
namen angezeigt, in denen der eingegebene Suchbegriff vorkommt. Fortgeschrittene Benutzer kénnen auch regulare Ausdri-
cke flr den Filter verwenden. Anschliefend kénnen Sie den Raum auswéhlen und tiber OK bestatigen. Der gewahlte Raum steht
nun in der Raumliste bis zum nachsten Programmneustart zur Verfligung. Sie kdnnen einen hinzugefligten Raum auch wieder
entfernen, indem Sie einen Raum anklicken und die Taste Entf drlicken.
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Kapitel 1. Einflihrung

1.5 Bildschirmfotoverwaltung

In der Verwaltungsansicht fiir Bildschirmfotos kdnnen Sie erstellte Bildschirmfotos einsehen und I16schen. Im Kapitel Programm-
funktionen wird die Funktion zum Erstellen eines Bildschirmfotos im Abschnitt Bildschirmfoto erlautert.

B Admin_localhost_2017-05-05_17-08-21.png
B Admin_localhost_2017-05-05_17-08-28.png
|Ba Admin_localheost_2017-05-05_17-09-21.png
R Admin_localhost_2017-05-05_17-09-40.png |

Benutzer: Admin
Datum: 05.05.2017
Zeit: 17:09:40

Computer: localhost

| Q) Anzeigen | | 1] Léschen |

[ B Computerrdume ] W

Sie kdnnen nun einzelne Bildschirmfotos in der Liste auswahlen. Anschliefiend werden Details zum Bildschirmfoto wie Aufnah-
medatum, Benutzername und Computer in der darunter befindlichen Tabelle angezeigt. Uber die Schaltflache Anzeigen oder
einen Doppelklick in der Liste wird das gewahlte Bildschirmfoto in voller Gréfie angezeigt. Wenn Sie das Bildschirmfoto nicht
mehr bendtigen, kénnen Sie es mit Hilfe der Schaltflache Léschen dauerhaft 16schen. Bitte beachten Sie, dass dieser Vorgang
nicht rlickgéngig gemacht werden kann und die Dateien auch nicht in den Papierkorb verschoben werden.
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Kapitel 2

Programmfunktionen

M@school Veyon stellt eine Vielzahl an Funktionen bereit, mit denen Sie Computer steuern und auf sie zugreifen kdnnen. Alle
Funktionen sind in der Werkzeugleiste (bersichtlich angeordnet und sind ebenfalls iber das Kontextmenl der Schiler-PCs
erreichbar.

Wenn Sie mit der Maus (iber die einzelnen Schaltflachen in der Werkzeugleiste fahren, wird ein Tooltip mit einem kurzen Hilfstext
angezeigt, sofern Sie diese nicht deaktiviert haben. Die Betatigung einer Schaltflache aktiviert die gewlinschte Funktion fiir alle
angezeigten Computer.

2.1 Computer auswahlen

Wenn Sie eine Funktion nur auf einem einzelnen Computer anwenden méchten, klicken Sie diesen mit der rechten Maustaste an
und wahlen die gewiinschte Funktion Gber das Kontextmen(. Die Eintrage im Kontextmen( werden dynamisch je nach aktiven
Funktionen angezeigt.

== Beobachten h
Vollbild-Demo
Fenster-Demo

Sperren

Fernansicht

Fernsteuerung

Anschalten
Meustarten

Herunterfahren

Benutzer abmelden

E © 000 [l @1

Textnachricht

Programm starten

Website 6ffnen

a

&  Bildschirmfoto

Sie kédnnen auch mehrere Computer auswéhlen, indem Sie mit der Maus ein Auswahlrechteck ziehen und dabei alle gewiinsch-
ten Computer einschliefien:




Kapitel 2. Programmfunktionen

EEE—— EE——
PC1 pC2
E— I —
PC3 PC4

Alternativ kdnnen Sie die Taste Strg driicken und Computer einzeln via Mausklick zur Auswahl hinzufiigen.

2.2 Beobachtungsmodus

Standardmaig befindet sich M@school Veyon im Beobachtungsmodus. In diesem Modus haben Sie den Uberblick tiber alle
Computer und sehen die Bildschirminhalte je nach Stellung des Zoom-Schiebereglers in verkleinerter Form. Die Bildschirmin-
halte werden nahezu in Echtzeit aktualisiert, so dass Sie samtliche Aktivitaten im Raum beobachten kdnnen.

Solange die Verbindung zu einem Computer unterbrochen ist, wird anstatt des Bildschirminhaltes ein Computersymbol ange-
zeigt. Nach dem Programmstart ist das Symbol zunéchst grau eingefarbt. Sobald das Programm feststellt, dass der Computer
nicht erreichbar ist oder der Zugriff verweigert wird, &ndert sich die Farbe in rot.

Einige derin den nachsten Abschnitten beschriebenen Funktionen schalten einen entfernten Computer in einen anderen Modus.
Sie kénnen jeden anderen Modus beenden, indem Sie wieder in den Beobachtungsmodus zuriickwechseln.

2.3 Demonstrationsmodus

Den Demonstrationsmodus (kurz Demo-Modus) kénnen Sie nutzen, um eine Prasentation zu starten. In diesem Modus wird [hr
Bildschirminhalt auf alle entfernten Computer in Echtzeit Gbertragen und angezeigt. Sie kénnen dabei zwischen einer Vollbild-
und einer Fenster-Demo wahlen.

Wahrend einer Vollbild-Demo wird Ihr Bildschirminhalt im Vollbild angezeigt. Die entfernten Computer kdnnen in diesem Modus
nicht bedient werden, da alle Eingabegerate gesperrt werden. Auf diese Weise erlangen Sie die volle Aufmerksamkeit Ihrer
Kursteilnehmer.

Eine Fenster-Demo hingegen erlaubt es den Benutzern, zwischen dem Demo-Fenster und eigenen Anwendungen zu wechseln
oder diese z. B. auch nebeneinander anzuordnen, um gezeigte Vorgange selbst live nachzuvollziehen. Es sind daher keine Ein-
gabegerate gesperrt.
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2.4, Bildschirme sperren

Um eine Vollbild- oder Fenster-Demo zu starten, klicken Sie auf die Schaltflache Vollbild-Demo bzw. Fenster-Demo:

Vollbild-Demo FensterDemo

Wenn Sie den Demonstrationsmodus wieder verlassen mdchten, betatigen Sie die Schaltflache einfach erneut oder klicken auf
die Schaltflache Beobachten, um global wieder in den Beobachtungsmodus zu wechseln. Im Kontextmen(i kann der Demons-
trationsmodus auch flir einzelne Computer wieder beendet werden.

2.4 Bildschirme sperren

Ein weiteres Mittel zur Erhohung/Steuerung der Aufmerksamkeit ist die Funktion zum Sperren von Bildschirmen. Analog zur
Vollbild-Demo werden hier alle Eingabegerate an den Computern lhrer Kursteilnehmer gesperrt und eine Bedienung ist nicht
moglich. Zusétzlich wird ein Sperrbildschirm angezeigt, so dass keine Ablenkung durch den vorherigen Bildschirminhalt erfolgen
kann.

Um alle angezeigten Computer zu sperren, klicken Sie auf die Schaltflache Sperren:

Wenn Sie die Bildschirmsperre wieder autheben méchten, betétigen Sie die Schaltflache einfach erneut oder klicken auf die
Schaltflache Beobachten, um global wieder in den Beobachtungsmodus zu wechseln.

Sollen nur einzelne Computer gesperrt werden, kdnnen Sie diese wie im Abschnitt Computerauswahl beschrieben markieren
und die Funktion im Kontextmenti auswahlen. Die Deaktivierung der Bildschirmsperre erfolgt entweder iber den Eintrag Ent-
sperren oder die Funktion Beobachten. Die Bildschirmsperre kann auch zunachst global aktiviert werden und spater individuell
fr einzelne Computer Uber das Kontextmeni deaktiviert werden.

Bemerkung: Auf Computern, an denen kein Benutzer angemeldet ist, kann der Sperrbildschirm aufgrund von Sicherheitskon-
zepten im Betriebssystem nicht angezeigt werden. Die Eingabegeréte sind trotzdem gesperrt, so dass eine Anmeldung nicht
moglich ist.

2.5 Fernzugriff

Die Funktionsgruppe Fernzugriff besteht aus den zwei sehr dhnlichen Funktionen Fernansicht und Fernsteuerung. In beiden
Zugriffsarten wird der Bildschirm eines entfernten Computers herangeholt und in einem separaten Fenster in voller Gréf3e ange-
zeigt. Im Gegensatz zum Beobachtungsmodus im Hauptfenster konnen Sie so das Geschehen auf einem Computer detailliert
einsehen oder auch selber eingreifen.

Die Funktionen kénnen auf unterschiedlichen Wegen aktiviert werden. Je nach Systemkonfiguration startet eine der beiden Funk-
tionen mit einem Doppelklick auf einen Computer. Alternativ kénnen Sie Gber einen Klick mit der rechten Maustaste das Kon-
textmen( 6ffnen und die gewiinschte Funktion wahlen.

Wenn Sie auf einen Computer zugreifen mochten, der in der Arbeitsflache nicht angezeigt wird, nutzen Sie die Schaltflache in
der Werkzeugleiste:

Fernansicht Fernsteuerung

Nach Betétigung 6ffnet sich ein Dialog, der Sie zur Eingabe des Computernamens auffordert:

M@school-Veyon_Benutzerhandbuch_V.4.0.3.pdf 7



Kapitel 2. Programmfunktionen

@ Fernzugriff

e =

Bitte geben Sie den Hostnamen oder IP-Adresse des Computers ein, auf den Sie zugreifen machten:

pcil

0K ] | Abbrechen

In allen Féllen 6ffnet sich ein neues Fenster mit der Fernzugriffsansicht:

[ Veyon Remote Access

Verbindung wird hergestellt ..

Fernsteuern

X (@)

Bildschirmfoto Vollbild

Der entfernte Bildschirm wird Gblicherweise innerhalb weniger Sekunden angezeigt und in Echtzeit aktualisiert. Am oberen Fens-
terrand sehen Sie analog zur Hauptanwendung eine Werkzeugleiste mit Schaltflachen. Die Werkzeugleiste wird einige Sekunden
nach Verbindungsaufbau automatisch ausgeblendet. Sie konnen sie jederzeit wieder einblenden, indem Sie den Mauszeiger an

den oberen Bildschirmrand bewegen.

Auch wahrend einer laufenden Fernzugriffssitzung kdnnen Sie die Zugriffsart jederzeit wechseln. Hierzu genlgt es, die Schalt-
flache Fernsteuern bzw. Nur beobachten anzuklicken. Die Schaltflache gibt nicht die aktuelle Zugriffsart wieder, sondern die

Zugriffsart, in die bei Betatigung gewechselt wird.

Sobald Sie sich im Modus Fernsteuern befinden, werden Ihre Tastatureingaben, Mausbewegungen und klicks an den entfern-
ten Computer Gbermittelt, so dass Sie diesen wie gewohnt bedienen kénnen. Ausnahmen kénnen hierbei je nach Systemkon-
figuration bestimmte Sondertasten bzw. Tastenkombinationen wie z. B. Strg+Alt+Entf sein. Wenn Sie diese Tastenkiirzel
verwenden mochten, steht Ihnen hierfiir die Schaltflache Tastenkiirzel senden zur Verfligung. Bei Klick 6ffnet sich ein Men,
indem Sie das gewiinschte Tastenk(irzel auswahlen kénnen:

s

Tastaturkiirzel senden

Strg+Alt+Entf
Strg+Esc
Alt+Tab
Alt+Fd
Win+Tab I}
Win

Meni

Alt+5trg+FL

M

Mit erneuter Betatigung oder der Taste Esc schliefit sich das Men( ohne ausgeltste Aktion.

Mochten Sie in den Vollbildmodus wechseln, kdnnen Sie die Schaltflache Vollbild nutzen. Im Vollbildmodus kénnen Sie Uber
die gleiche Schaltflache - hier mit der Beschriftung Fenster - leicht wieder in den Fenstermodus zurlickschalten.

M@school-Veyon_Benutzerhandbuch_V.4.0.3.pdf



2.6. Computer einschalten, neustarten und herunterfahren

Die Funktion Bildschirmfoto erzeugt ein Abbild des aktuellen Bildschirminhaltes und speichert ihn in eine Datei, die spater ange-
zeigt werden kann. Nahere Beschreibungen dazu finden Sie in den Abschnitten Bildschirmfoto und Bildschirmfotoverwaltung.

Uber die Schaltflache Beenden wird das Fenster geschlossen und der Fernzugriff beendet.

2.6 Computer einschalten, neustarten und herunterfahren

Sowohl zu administrativen Zwecken als auch zur Vor- und Nachbereitung von Kursen und IT-gestitzten Priifungen sind die Funk-
tionen zum Einschalten, Neustarten und Herunterfahren von Computern hilfreich. Die entsprechenden Schaltflachen finden
Sie in der Werkzeugleiste:

Al

4 -

Einschalten Meustarten Herunterfahren

Aktivieren Sie die jeweilige Schaltfliche, um alle angezeigten Computer einzuschalten, neuzustarten oder herunterzufahren.
Maochten Sie die Funktion nur fir einzelne Computer verwenden, kénnen Sie einzelne Computer markieren und den gewtinsch-
ten Eintrag im Kontextmen( wahlen.

Achtung: Bitte beachten Sie, dass weder beim Neustart noch Herunterfahren Riickfragen beim angemeldeten Benutzer
erscheinen. Stellen Sie also sicher, dass der angemeldete Benutzer keine ungespeicherten Arbeiten gedffnet hat.

Bemerkung: Abhangig von der Konfiguration des Netzwerkes und den Systemeinstellungen der einzelnen Computer funktio-
niert das Einschalten nur unter bestimmten technischen Bedingungen. Gleichzeitig findet beim Einschalten keine Uberpriifung
der Zugriffsberechtigung statt, so dass Sie maglicherweise auch in anderen Raumen oder Gebaudeteilen Computer einschalten
konnen. Achten Sie daher bei der Verwendung der Funktion auf die ausgewahlten Computer.

2.7 Benutzer abmelden

Die Funktion Benutzer abmelden erganzt die im vorherigen Abschnitt beschriebenen Mdglichkeiten zur Steuerung von grund-
legenden Computerzustianden. Die Schaltflache in der Werkzeugleiste besitzt folgendes Erscheinungsbild:

3

Benutzer abmelden

Aktivieren Sie die Schaltflache, um alle Benutzer an allen angezeigten Computern abzumelden. Méchten Sie die Funktion nur
fiir einzelne Computer verwenden, kdnnen Sie einzelne Computer markieren und den gewiinschten Eintrag im Kontextmenii
wahlen.

Tipp: Eintypischer Anwendungsfall fiir diese Funktionen kann darin bestehen, einen Kurs fiir alle Teilnehmer zu einer definierten
Zeit zu beenden.

Achtung: Bitte beachten Sie, dass der Abmeldevorgang ohne Riickfragen beim angemeldeten Benutzer durchgefiihrt wird.
Stellen Sie also sicher, dass der angemeldete Benutzer keine ungespeicherten Arbeiten gedffnet hat.
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Kapitel 2. Programmfunktionen

2.8 Textnachricht senden

Eine weitere Interaktionsmaéglichkeit besteht darin, einzelnen oder allen Kursteilnehmern eine Textnachricht zu senden, die auf
den Computern in Form eines Nachrichtenfensters angezeigt wird. Hierfir steht die Schaltfliche Textnachricht zur Verfigung:

Textnachricht

Nach Betétigung der Schaltflache 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie die zu (ibermittelnde Nachricht eingeben kénnen:

i =

U8 Textnachricht Gbermitteln [~ B | (e

Mutzen Sie das Feld unterhalb, um Ihre Nachricht zu
tippen, die an alle Benutzer Gbermittelt wird.

K ] [ Abbrechen

Mit einem Klick auf OK wird die eingegebene Nachricht abgesendet.

Mochten Sie die Funktion nur flr einzelne Computer verwenden, so kdnnen Sie einzelne Systeme markieren und den Eintrag
Textnachricht im Kontextment wéahlen.

2.9 Programm starten

Soll auf allen Computern ein bestimmtes Programm gedffnet werden, steht Ihnen die Funktion Programm starten in der Werk-
zeugleiste zur Verfligung:

=

[ ]
Ly

Programm starten

Ein Klick auf die Schaltflache offnet ein Dialogfenster, in dem Sie den Namen der Programmdatei eingeben kénnen, z. B.
notepad:

o o

(¢ | Prograrmme starten @

Bitte geben Sie die Programme oder die Befehle ein, die auf den
gewahlten Computern gestartet werden sollen. Sie kénnen
mehrere Programme Befehle dber einzelne Zeilen angeben.

notepad|

K ] [ Abbrechen
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2.10. Website 6ffnen

Bestatigen Sie den Dialog anschliefend mit OK. Bitte beachten Sie, dass sich das gewlnschte Programm oft nicht
in der Programmpfadumgebung befindet, so dass Sie den vollstindigen Pfad zum Programm angeben missen, z. B.
C:\Programme\VideoLAN\VLC\vlc.exe.

Tipp: Sie kdnnen den meisten Programmen zusétzlich ein Argument mit dem Namen einer Datei mitgeben, die automatisch ge-
6ffnet werden soll. Mochten Sie beispielsweise automatisch ein Video auf allen Computern abspielen, figen Sie den Pfad zur Vi-
deodatei mit einem Leerzeichen getrenntan, z. B. C: \Programme\VideoLAN\VLC\vlc.exe X:\Videos\Beispiel.
mp4.

Achtung: Enthélt der Programmpfad oder Dateiname Leerzeichen, missen Sie den kompletten Pfad und Dateinamen
in Anfihrungsstriche setzen, da sonst Teile der Eingabe als Argumente interpretiert werden. Beispiel: "C:\Program
Files\LibreOffice 5\program\swriter.exe"

2.10 Website 6ffnen

Wenn alle Kursteilnehmer zu einer bestimmten Website navigieren sollen, kénnen Sie diese Website automatisch auf allen Com-
putern 6ffnen lassen. Nutzen Sie hierfiir die Schaltflache Website 6ffnen:

~,

YWebsite dffnen

Anschlielend 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie die Adresse der zu 6ffnenden Website eingeben kdnnen:

@ Website &ffnen @

Bitte geben Sie die URL der zu d6ffmenden Wehsite ein:

hitp: /fwww . veyon.iol

OK ] [ Abbrechen

Bestatigen Sie den Dialog anschliefiend mit OK.

2.11 Bildschirmfoto

Mit M@school Veyon ist es moglich, die aktuellen Bildschirminhalte einzelner oder aller Computer in einer Bilddatei zu sichern.
Mit einem Klick auf die Schaltflache Bildschirmfoto I6sen Sie die Funktion fiir alle angezeigten Computer aus:

@

Bildschirmfoto

Mochten Sie die Funktion nur fir einzelne Computer verwenden, kénnen Sie einzelne Computer markieren und den Eintrag
Bildschirmfoto im Kontextmen( wahlen.

Anschliefiend informiert Sie eine Hinweismeldung Gber den Erfolg des Vorgangs. Sie kdnnen die Bilder nun in der Bildschirm-
fotoverwaltung ansehen und ggf. [6schen.
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Kapitel 3

FAQ - Haufig gestellte Fragen

3.1 Konnen andere Benutzer meinen Bildschirm sehen?

Welcher Benutzer unter welchen Umstanden auf welchen Computer zugreifen kann, hdngt von den Systemeinstellungen ab, die
Ihr Administrator vorgenommen hat. Ublicherweise sollte die Software so konfiguriert sein, dass Kursleiter nur auf die Computer
von Kursteilnehmern zugreifen kénnen, nicht jedoch andersherum. Andere Kursleiter konnen weder Ihren Bildschirm noch den
Ihrer Kursteilnehmer sehen.

3.2 Wie oft werden die Bildschirminhalte aktualisiert?

Im Regelfall werden die Bildschirminhalte in der Arbeitsflache im Beobachtungsmodus jede Sekunde aktualisiert. Je nach Aus-
lastung des Netzwerkes sowie der Computer kann es davon auch Abweichungen geben. Im Fernzugriff sehen Sie den Bild-
schirminhalt des entfernten Computers in Echtzeit.

3.3 Was passiert, wenn ich das Hauptfenster aus Versehen schliefle?

Eventuell aktive Funktionen wie Demo-Modus oder Bildschirmsperre werden beim Schlielen des Programms beendet. Sie kon-
nen das Programm aber einfach wieder 6ffnen und ggf. den Modus wie gewiinscht wieder aktivieren.

3.4 Wie kann ich den Bildschirm eines Schiilers auf alle anderen Bildschirme {iber-
tragen?

Wenn Sie im Demo-Modus nicht Ihren eigenen Bildschirm sondern den eines Schiilers tibertragen mochten, aktivieren Sie zu-
nachst den Demo-Modus fir alle Computer. Anschliefiend beenden Sie den Demo-Modus fiir den vorflihrenden Schiiler tiber
das Kontextmen( und 6ffnen schlielich den Computer in der Fernansicht. Somit wird Ihr Fernansichtsfenster - und damit der
Bildschirm des Schiilers - an alle anderen Computer Ubertragen.
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Kapitel 4

Glossar

Aus Wikipedia, der freien Enzyklopéadie:

Benutzername Unter einem Benutzernamen (englisch username) versteht man einen Namen, mit dem sich ein Benutzer an
einem Computer, einer Website oder bei einem Programm anmelden kann. Im Internet dient er meist zur Anmeldung auf
ein Benutzerkonto und erfordert eine Registrierung.

Siehe auch:
<https://de.wikipedia.org/wiki/Benutzername>

Bildschirmfoto/Screenshot Unter einem Screenshot (selten auch Bildschirmfoto, Bildschirmkopie, Snapshot, friiher auch Bild-
schirmabzug oder Hardcopy) versteht man in der EDV die fotoéhnliche Abbildung des aktuellen grafischen Bildschirmin-
halts oder eines Teils davon. Das Abspeichern erfolgt typischerweise in eine Datei oder die Zwischenablage.

Siehe auch:
<https://de.wikipedia.org/wiki/Screenshot>

Eingabegerat Als Eingabegerate werden alle Geréate bezeichnet, tiber die einem Computer Informationen zugefihrt werden
konnen, sodass Interaktion mit den Computerprogrammen maglich ist.

Siehe auch:
<https://de.wikipedia.org/wiki/EingabegerdC3%A4t>

FAQ Frequently Asked Questions, kurz FAQ oder FAQs, englisch fir haufig gestellte Fragen oder auch meistgestellte Fragen,
sind eine Zusammenstellung von oft gestellten Fragen und den dazugehorigen Antworten zu einem Thema. Bekannt
geworden sind FAQ in der Informationstechnik, insbesondere im Internet, wo viele Newsgroups des Usenet eine FAQ-
Sammlung erstellt haben, um die Foren zu entlasten. Weil sich das Prinzip der FAQ bewéhrt hat, gibt es diese in vielen
Bereichen.

Siehe auch:
<https://de.wikipedia.org/wiki/Frequently_Asked_Questions>

Grafische Benutzeroberflache Grafische Benutzeroberflache oder auch grafische Benutzerschnittstelle (Abk. GUI von eng-
lisch graphical user interface) bezeichnet eine Form von Benutzerschnittstelle eines Computers. Sie hat die Aufgabe,
Anwendungssoftware auf einem Computer mittels grafischer Symbole, Steuerelemente oder auch Widgets genannt, be-
dienbar zu machen. Dies geschieht bei Computern meistens mittels einer Maus als Steuergerat, mit der die grafischen
Elemente bedient oder ausgewahlt werden, bei Smartphones, Tablets und Kiosksystemen in der Regel durch Beriihrung
eines Sensorbildschirms.

Siehe auch:
<https://de.wikipedia.org/wiki/Grafische_Benutzeroberfl%C3%A4che>

Kontextmenii Bei grafischen Benutzeroberflachen ist ein Kontextmen( ein Steuerelement, das dem Benutzer zu einem be-
stimmten Kontext verschiedene Aktionen zur Auswahl anbietet. Ein Kontextmeni wird hauptsachlich dadurch geoffnet,
dass mit der zweiten Maustaste (liblicherweise ist das die rechte Maustaste) ein bestimmtes Objekt (Wort, Bild, Schaltfla-
che usw.) angeklickt wird.

Siehe auch:
<https://de.wikipedia.org/wiki/Kontextmen%C3%BC>

Passwort Ein Passwort (englisch password), auch Passphrase, Kennwort, Schltisselwort, Codewort (auch Kodewort), Losung,
Losungswort oder Parole (von italienisch la parola ,das Wort') genannt, dient zur Authentifizierung. Hierzu wird eine Zei-
chenfolge vereinbart und benutzt, durch die sich jemand, meist eine Person, ausweist und dadurch die eigene Identitat
bestatigt.
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Neben der Rolle Identifizieren von Personen werden Passworter auch dazu verwendet, um bestimmte Berechtigungen
nachzuweisen: Wer das Passwort (den richtigen Code) kennt, gilt als berechtigt. Beispiele: Parole beim Militar oder ein
Zugangscode zum Offnen von Tiiren.

Siehe auch:

<https://de.wikipedia.org/wiki/Passwort>

Schaltflache Eine Schaltfliche beziehungsweise Taste, auch (englisch) Button ist ein haufig verwendetes Steuerelement gra-

fischer Benutzeroberflachen, das dem Benutzer ermdglicht, eine zugeordnete Funktion auszuldsen.
Siehe auch:

<https://de.wikipedia.org/wiki/Schaltfl%C3%A4che>

Statusleiste Die Statusleiste (engl. status bar), auch Statuszeile genannt, ist ein passives Steuerelement eines Computerpro-

gramms oder eines Betriebssystems eines mobilen Geréates, das sich meist am Rand des Bildschirms befindet, bei erste-
rem unten, bei letzterem oben, und Informationen Uber den Status des Programms oder eventueller Status- oder sonstiger
Benachrichtigungen auf dem Smartphone oder Tablet anzeigt.

Siehe auch:

<https://de.wikipedia.org/wiki/Statusleiste>

Tastenkombination Als Tastenkombination (auch Tastaturkombination, Tastaturbefehl, Tastenkiirzel, Tastensequenz, Hotkey,

Shortcut) bezeichnet man das gleichzeitige oder aufeinanderfolgende Driicken mehrerer Tasten auf Computertastatu-
ren in einer bestimmten Reihenfolge. Im Allgemeinen zahlt man auch die Sondertasten (Funktionstasten und Ahnliches)
alleine gedrlckt zu den Tastaturbefehlen und zahlt sie in Listen von Tastenkombinationen auf.

Siehe auch:

<https://de.wikipedia.org/wiki/ Tastenkombination>

Tooltip Ein Tooltip ist ein kleines Pop-up-Fenster in Anwendungsprogrammen oder Webseiten. Es zeigt eine Beschreibung zu

einem Element der grafischen Benutzungsoberflache.
Siehe auch:

<https://de.wikipedia.org/wiki/Tooltip>

URL Ein Uniform Resource Locator (Abk. URL; englisch flr einheitlicher Ressourcenzeiger) identifiziert und lokalisiert eine

Ressource, beispielsweise eine Website Gber die zu verwendende Zugriffsmethode (zum Beispiel das verwendete Netz-
werkprotokoll wie HTTP oder FTP) und den Ort (engl. location) der Ressource in Computernetzwerken. Im allgemeinen
Sprachgebrauch werden URLs auch als Internetadresse oder Webadresse bezeichnet, wobei damit meist speziell URLs
von Webseiten gemeint sind.

Siehe auch:

<https://de.wikipedia.org/wiki/Uniform_Resource_Locator>

Vollbildmodus Im Vollbildmodus wird ein Programm auf einer grafischen Benutzeroberflache den gesamten Bildschirm ein,

Steuerelemente werden dabei ausgeblendet. Dieser Modus ist vor allem von Computerspielen bekannt, wird aber auch
bei anderen Anwendungen eingesetzt.

Siehe auch:

<https://de.wikipedia.org/wiki/Vollbildmodus>

Werkzeugleiste Bei einer Symbolleiste, auch Werkzeugleiste oder (englisch) Toolbar und Toolbox genannt, handelt es sich um

eine waagerechte oder senkrechte Leiste mit kleinen, haufig bebilderten Schaltflachen, die als erweiternde Elemente der
Mendfiihrung von Programmen mit grafischer Benutzeroberflache dienen.

Siehe auch:

<https://de.wikipedia.org/wiki/Werkzeugleiste>
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